HECKIZDRE
ALGERMISSEN




LA ALy

Einleitun S.1-19

Legende S. 20-24

Ortstabellen S.25-77

Abschluss S.7/8

-
-
-
-
-




P WIR:

: DPRE ey
2N 3ir Ui

Die Gemeinde Algermissen nimmt seit 2014 am
bundesweiten Vorhaben ,Kinderfreundliche Kommunen* teil.
Im Jahr 2016 wurde sie als erste Kommune in Deutschland
mit dem Siegel ,Kinderfreundliche Kommune” ausgezeichnet.
Seit November 2023 und nach der Umsetzung von zwei
Aktionspldnen ist sie bundesweit die vierte Kommune, die das
Siegel dauerhaft fuhren darf. Besonders hervorzuheben ist,
dass Algermissen mit ihren knapp 8.000 Einwohnenden, die
sich auf sechs Ortschaften verteilen, die erste landliche
Kommune ist, die dieses Siegel erhielt. Damit wurde sie zu
einem Vorbild fur andere kleinere Gebietskérperschaften.

Der erste Aktionsplan im Rahmen des Projekts verfolgte das
Ziel, die Kinder-, Jugend- und Familienfreundlichkeit der
Gemeinde stdrker sichtbar zu machen und dauerhaft zu
verankern. Ein zentraler Aspekt dabei war die aktive
Einbindung von Kindern und Jugendlichen in die Prozesse der
kommunalen Entwicklung. Dies geschah durch verschiedene
Formate wie Kinderortsratssitzungen, regelmafige
Planungswerkstatten sowie die Einrichtung eines Kinder- und
Jugendbeirats. Die von Kindern und Jugendlichen
eingebrachten Meinungen und Anregungen flossen in die
Entscheidungsprozesse der Gemeinde ein, die bislang
Uberwiegend von Erwachsenen geprdgt sind.
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Das Vorhaben  Kinderfreundliche Kommunen” ist auf
langfristige Fortschreibung und Nachhaltigkeit angelegt.

So wurde im Juli 2019 der zweite Aktionsplan verabschiedet,
der verschiedene Mallinahmen zur weiteren Verbesserung
der Kinderfreundlichkeit in der Gemeinde Algermissen
umfasste.

Eine zentrale MalRnahme des zweiten Aktionsplans war die
Entwicklung eines Konzepts fur Freirbume und SpielrGume.
Ziel war es, Flachen im offentlichen Raum, die von Kindern
und Jugendlichen zum Spielen und Verweilen genutzt
werden, systematisch zu untersuchen.

Dazu zdhlen sowohl speziell als Spielplatze angelegte
Fldchen als auch Orte, die von jungen Menschen aufgrund
inrer Attraktivitdt spontan genutzt werden.

Kinder und Jugendliche sollten dabei aktiv in diesen Prozess
eingebunden werden, indem sie die Fldchen selbst
untersuchen und ihre Einschdtzungen einbringen. Die
Ergebnisse dieser Untersuchungen wurden analysiert und in
einer Ubersicht zusammengefasst.

Das daraus entstehende Konzept sollte eine Grundlage fur
die Sicherung, Weiterentwicklung und Schaffung von Spiel-
und Aufenthaltsrdumen in der Gemeinde bieten.
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Dieses Konzept fur Frei- und SpielrGume stand in engem
Zusammenhang mit weiteren Mallnahmen aus dem
Aktionsplan. Dazu gehéren insbesondere:

« MalRnahme 2b: Entwicklung eines Konzepts fur Erndhrung
und Bewegung, mit Schwerpunkt auf Bewegungsférderung.

« MalRnahme 3: Verbesserung der Verkehrssituation fur
Kinder, Jugendliche und daltere Menschen, insbesondere fur
FuRganger/innen und Radfahrende.

Durch die Verknupfung dieser MalRnahmen wollte die
Gemeinde Algermissen ihre Lebensqualitdt weiter steigern
und eine Umgebung schaffen, die den Bedurfnissen aller
Generationen gerecht wird.

Der ganzheitliche Ansatz zeigt, wie durch gezielte Projekte
eine kinderfreundliche und zukunftsorientierte
Gemeindeentwicklung gelingen kann.

Seit November 2023 trdgt die Gemeinde Algermissen
dauerhaft das Siegel ,Kinderfreundliche Kommmune®.

Um das Siegel tragen zu durfen, ist die Gemeinde verpflichtet,
sogenannte Standards zu erfullen, die auf den beiden
vorangegangenen Aktionspldnen sowie den Berichten zur
Umsetzung der MalRnahmen im Zeitraum von 2016 bis 2023
basieren.
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Aus den vier Programmschwerpunkten des Projekts ‘
,Kinderfreundliche @ Kommunen” wurden jeweils zwei
MalRnahmen ausgewdhlt, die als Standards dauerhaft
erhalten bleiben mussen. Zu jedem Standard wurden klare
Kriterien und Mindestanforderungen definiert, die eingehalten

4 werden mussen, um das Siegel weiterhin fUhren zu durfen.
1 Der Verein ,Kinderfreundliche Kommunen” bewertete das

Konzept ,Dorfcheck” als eine zentrale MalRnahme zur
Beteiligung von Kindern und Jugendlichen und nahm es
daher als standardisierte Form der Beteiligung in die
Anforderungen auf.
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Auszlge aus der Broschure ,Standards zur Beibehaltung des
Siegels fur die Gemeinde Algermissen”:

.51 (A): Das ,Konzept zu Frei- und Spielrdumen” -
Beteiligungsverfahren ,Dorfcheck” dient als Grundlage einer
kinderfreundlichen Gemeindeentwicklung. Die Gemeinde
Algermissen ermoglicht den Kindern und Jugendlichen alle
vier Jahre ihren Sozialraum bzw. ihren Ortsteil auf , Tolle Orte”,
.Doofe Orte”, ,Verkehr’, ,Bewegung”, ,Naturorte” zu
untersuchen und entsprechende Handlungsempfehlungen
an die Gemeindeverwaltung zu formulieren.

6.2 (A): Die Ergebnisse der ,Dorfchecks” werden mit den
Kindern und Jugendlichen ruckgekoppelt. Die Kinder- und
Jugendbeauftragten der Gemeinde geben die daraus
entstandenen Handlungsempfehlungen an die
verantwortlichen Fachdienste und den Gemeinderat weiter.
Die Kinder- und Jugendbeauftragten informieren die Kinder
und Jugendlichen Uber den Prozessverlauf und die
Ergebnisse. Die Ergebnisse des Dorfchecks und das daraus
entwickelte Konzept werden fur alle Interessierten transparent
und online zugdnglich gemacht. Die Umsetzung der
Konzeptbausteine ist mit konkreten Zeitangaben versehen.
Bendtigte Haushaltsmittel werden dafur bereitgestellt.”




~/ B
¢ DORF -
2N 3ir Ui
|’

Die ,Dorfchecks” sind ein zentrales Beteiligungsverfahren, das
alle vier Jahre durchgefuhrt wird, um die kinderfreundliche

Entwicklung der Gemeinde Algermissen zu foérdern. Dabei
untersuchen Kinder und Jugendliche ihre SozialrGume auf
verschiedene Aspekte wie ,Tolle Orte”, ,Doofe Orte”, ,Verkehr”,
.Bewegung” und .Naturorte” und formulieren
Handlungsempfehlungen fur die Gemeindeverwaltung.

Die Sicherung und Weiterentwicklung von Spiel- und
Aufenthaltsrumen stehen dabei im Mittelpunkt, ergdnzt
Verkehrssicherheit,

4

Sauberkeit,

durch Themen wie
Klimaschutz, Nachhaltigkeit und Inklusion.

Die Kinder- und Jugendbeauftragten der Gemeinde §
Algermissen Ubernehmen die Planung, Durchfihrung und
.Dorfchecks” und sorgen fur eine

altersgerechte, inklusive Beteiligung. Die Ergebnisse werden

Teilnehmenden

Bewerbung der

dokumentiert,

transparent
und an

rackgekoppelt

Gemeinderat weitergeleitet.

FUr die Umsetzung der erarbeiteten MalRnahmen werden
Haushaltsmittel

mit den
sowie den

die Fachdienste

und  notwendige

Zeitpldne  erstellt
bereitgestellt. Die Ergebnisse und das daraus entwickelte
Konzept sind online fur alle Interessierten zugdnglich.
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2. Was ist eigentlich die Kinderfreundliche Kommune? ‘

Das Ziel einer ,Kinderfreundlichen Kommune” ist es, die
Kinderrechte gemdal? UN-Kinderrechtskonvention auf lokaler
Ebene umzusetzen. Dies umfasst die Forderung von
Partizipation, den Zugang zu Bildung, Gesundheitsversorgung
und sicheren Freizeitmoglichkeiten, sowie den Schutz vor
Gewalt und Diskriminierung. Kinder sollen aktiv in
Entscheidungen, die ihr Leben betreffen, einbezogen werden,
um ihre Rechte auf Mitbestimmung und Entwicklung zu
starken.
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3. Das Beteiligungsverfahren ,,Dorfcheck” ‘

Anfang 2020 entwickelte die Gemeinde Algermissen in
Zusammenarbeit mit dem Berliner Bdro
stadt.menschen.berlin ein Konzept mit dem Namen
.Dorfcheck”. Ziel war es, Kinder und Jugendliche im Alter von
6 bis 20 Jahren aus den Ortsteilen aktiv einzubinden, indem
sie ihre Umgebung selbst bewerten und Vorschlage fur
Verbesserungen einbringen. Alle Kinder und Jugendlichen
erhielten eine personliche Einladung per Post, um an der
Dorferkundung in ihrem jeweiligen Ortsteil teilzunehmen.

Das Beteiligungsverfahren ,Dorfcheck” gliedert sich dabei in
zwei Phasen:

4
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Phase I: Die Dorfchecks ‘

Die teilnehmenden Kinder und Jugendlichen fUhren in ihren
jeweiligen Ortsteilen die Dorfchecks durch. Dabei gehen sie in
Kleingruppen von maximal funf Kindern, begleitet von einem
Erwachsenen, durch den Ort. Vor Beginn der Begehungen
organisieren sich die Kinder selbst in Gruppen, besprechen
die Aufgabenstellung, kladren Rollen und legen eine grobe
Route fur die Erkundung fest.
Mit Hilfe von Handys dokumentieren die Teilnehmenden die
besuchten Pldtze durch Fotos und laden diese direkt in
vorbereitete WhatsApp-Gruppen hoch. Uber die
Standortfunktion der App kénnen die Gruppen ihren aktuellen
Aufenthaltsort an das Technik-Team Ubermitteln. Ergéinzend ﬁ
werden zu den einzelnen Orten per Sprachnachricht
personliche Eindricke und Kommentare aufgenommen. Die
Audio-Aufnahme als Begrindung, ,Das ist ein schoéner Ort, an
dem ich mich gerne aufhalte, weil ...”, sichert die Qualitat der
Ruckmeldung ab. Erst mit der Begrundung werden Bedarfe
deutlich und nachvollziehbar, sodass mit diesen
Informationen weitergearbeitet werden kann.
Parallel dazu ist ein Technik-Team fur die Aufbereitung der
gesammelten Informationen zustdndig. Mit Hilfe des Tools
\ .MiroMap” werden die Fotos, Standortdaten und
\ Sprachnachrichten in einer interaktiven Mindmap visualisiert.
Diese anschauliche Darstellung ermoglicht es, die Ergebnisse
der Dorferkundung zeitnah und strukturiert aufzubereiten.
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Die teilnehmenden Kinder und Jugendlichen haben die
Aufgabe, sogenannte ,Missionen” zu erfullen. Dabei sollten sie
verschiedene Orte und Bereiche identifizieren und
dokumentieren. Dazu zdhlten:

« Schoéne Orte: Orte und Platze, an denen man sich gerne
aufhdlt oder die man besonders mag.
« Naturorte: Platze in der Natur, an denen man sich gerne
aufhdlt (ausgenommen Spiel- und Sportpldtze).
 Bereiche fur Bewegung: Orte, an denen man sich gerne
aktiv bewegt.

« Verkehrsschwerpunkte: Bereiche mit schwierigen
Verkehrsbedingungen.
« Unangenehme Orte: Bereiche, die als weniger einladend
oder unangenehm empfunden werden.

Nach einer Dauer von eineinhalb bis zwei Stunden kehren die
Gruppen an ihren Ausgangspunkt zurick und legen eine
Mittagspause ein. Die Ergebnisse werden in einer
Prdsentation zusammengefasst und per Beamer auf eine
Leinwand projiziert. Diese digitale Variante bietet den grof3en
Vorteil, dass die Ergebnisse direkt verarbeitet und ohne lange
Pausen den Teilnehmenden prdsentiert werden kénnen.

Die Teilnehmenden stellen sich die Ergebnisse gegenseitig
vor, diskutieren und bewerten sie durch ein Punktesystem.
Somit werden wichtige von weniger wichtigen Themen
unterschieden und die Gruppe kann Prioritdten festhalten.
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Am Nachmittag ist das Teilprojekt fur Jugendliche geplant,

das auf etwa eineinhalb Stunde angelegt ist. Jugendlichen

des Ortes haben die Mdglichkeit, ihre eigenen Anmerkungen,
Kritikpunkte und Ideen direkt in der interaktiven Mindmap zu |
ergdnzen. Dabei kénnen sie sich auf die Ergebnisse der K
jungeren Kinder beziehen und ihre eigene Perspektive
einbringen.

1

Bei der Formatierung dieses Teilprojektes fur Jugendliche
werden Treffpunkt und Setting auf das Freizeitverhalten der
etwas dlteren Zielgruppe angepasst. So treffen sich die
Teams beispielsweise am Jugendraum oder dem
Freizeitparkgeldnde, um vor Ort zu sprechen und die §
Mindmap zu ergdnzen. Begehungen werden nicht
durchgefuhrt.

Die Herangehensweise verdeutlicht nicht nur die Flexibilitat
und Eigenstdndigkeit der Gemeinde Algermissen bei der
Umsetzung des Dorfchecks, sondern zeigt auch, wie digitale
Tools die Beteiligung von Kindern und Jugendlichen
erleichtern und bereichern kénnen.
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Phase IlI: Aufarbeitung der Ergebnisse und Einbindung der
Gemeindeverwaltung

Zundchst werden die Ergebnisse des Dorfchecks
systematisch dokumentiert und in ein Arbeitsdokument
Uberfuhrt. Das Team der Jugendpflege formuliert zu den
identifizierten Orten konkrete Handlungsempfehlungen, die in
Zusammenarbeit mit den Mitarbeitenden verschiedener
Fachbereiche der Verwaltung besprochen werden. Im
Rahmen dieser Besprechungen werden zudem
Handlungsschritte seitens der Verwaltung definiert.

Phase lll: Riickkopplung der Ergebnisse

AnschlielRend werden die Ergebnisse, ergdnzt durch die
Einschdtzungen und Pldne der Verwaltung, in sogenannten
Ruckkopplungsterminen den Kindern, Jugendlichen und
Ortsrdten prdsentiert. In  den Ruckkopplungsterminen
erhielten die Kinder und Jugendlichen die Gelegenheit, die
Ergebnisse zu kommentieren, zu bewerten oder durch eigene
lIdeen und Anregungen zu ergdnzen und Uber die
Einschdtzungen und Pldne der Verwaltung zu diskutieren.

|’
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A Zu den Ruckkopplungsterminen werden erneut alle Kinder

und Jugendliche zwischen 6 und 20 Jahren im gesamten b
Gemeindegebiet eingeladen. Dies bietet auch
Teilnehmenden, die an dem Dorfcheck nicht teilnehmen
konnten, die Moglichkeit, ihre Ortschaft zu bewerten und an
den Diskussionen teilzunehmen beziehungsweise Ideen
einzubringen.
Die Einbindung der Ortsrdte ist essentiell damit sie die
Meinungen, Bedurfnisse und Ideen der Kinder und
Jugendlichen, die in der entsprechenden Ortschaft wohnen,
direkt erfahren und mitgeteilt bekommen. Die Ortsrate haben
die Moglichkeit, direkt mit den Kindern und Jugendlichen ins
Gesprdch zu gehen und in Austausch zu treten.

Phase IV: Veréffentlichung der Ergebnisse
Die gesammelten Ergebnisse werden in einer umfassenden
Gesamtdokumentation in leicht verstandlicher Sprache
aufbereitet, um sie der breiten Offentlichkeit zugdnglich zu
machen.
Die Gesamtdokumentation steht zum Download auf der
Homepage zur Verfugung. Zusdatzlich wurde ein digitales
Format entwickelt, das alle Handlungsschritte und Prozesse
transparent darstellt. Dieses Format ist mit konkreten
Zeitangaben versehen und stellt sicher, dass der Fortschritt
\\ far alle Interessierten nachvollziehbar bleibt.

Die Ergebnisse werden auch den Mitgliedern des

Gemeinderates zur Verfugung gestellt, damit diese in weitere
Entscheidungen einbezogen werden kénnen.
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4. Partizipation lohnt sich! Der Dorfcheck - Ein Wegweiser
fir eine kinderfreundliche Zukunft.

In den vergangenen Jahren hat die Gemeinde die Aufgabe
Ubernommen, die im Dorfcheck identifizierten Themen und
Handlungsempfehlungen in konkrete Malinahmen
umzusetzen. Dabei lag der Fokus auf einer Vielzahl von
Bereichen, um die Lebensqualitat fur Kinder und Jugendliche
in den Ortsteilen nachhaltig zu verbessern. Zu den zentralen
Aufgaben zdhlten:

- Erhéhung der Pflege und Sauberkeit: Haufigere Mah- und
Reinigungsarbeiten, um oOffentliche Pldatze und Freifldchen
ansprechender zu gestalten.

« Sicherung von Spiel- und Freifldchen: Maldnahmen, um
bestehende Spielrdume und Freifldchen dauerhaft als solche
ZUu schutzen und zu erhalten.

« Verkehrssicherheit: Analyse und Verbesserung der
Verkehrssituationen in den betroffenen Ortschaften, um
sichere Wege fur Kinder und Jugendliche zu schaffen.

- Anpassung von Spielpldtzen: Uberprifung und Erweiterung
der Spielangebote, um diese gezielt auf die Bedurfnisse
verschiedener Altersgruppen auszurichten.

- Jugendgerechte Gestaltung o6ffentlicher Orte: Schaffung
attraktiver Treffpunkte fur Jugendliche
durch gezielte Malinahmen wie die Bereitstellung von WLAN,
besserer Beleuchtung oder zusatzlichen Mualleimern.

">
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Einige der Aufgaben haben einen konzeptionellen oder
finanziell sehr umfangreichen Charakter. Diese wurden als
groRe Aufgaben identifiziert, far die eine mittelfristige
Umsetzungsperspektive zu erwarten schien. So haben die
Ortsrate und der BUrgermeister Themen zur
Verkehrsberuhigung oder der Geschwindigkeitsreduzierung
far weitere Beratungen in ihr Aufgabenheft aufgenommen.

Kleinere Aufgaben, die kurzfristig und mit geringem
Ressourcenaufwand umsetzbar waren, konnten aufgrund
getroffener Vereinbarungen in der Planungsphase durch das
Bauamt, den Bauhof oder die Jugendpflege erfolgreich
bearbeitet werden, wie etwa die Installation von Sténdern fur
Scooter bzw. Kickboards an einer Bushaltestelle oder ein Pop-
up-Jugendtreff an einem Sportplatz.

Diese Aufgaben zeigen, wie die Gemeindeverwaltung die
Ergebnisse des Dorfchecks als Leitlinie nutzte, um gezielt
Verbesserungen in den Lebensrdumen junger Menschen
umzusetzen.

d
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5. Der Dorfcheck - Ein Wegweiser fiir eine kinderfreundliche ‘
Zukunft.

Dieses arbeitsteilige Verfahren schafft einen transparenten
und interaktiven Dialog zwischen den Kindern und
Jugendlichen, dem Projektteam, der Kormmunalpolitik und der
Verwaltung.

So wird sichergestellt, dass die Meinungen der jungen
Generation nicht nur gehort, sondern auch aktiv in die
Planungen der Gemeinde eingebunden werden.

Durch dieses mobile Kleinstgruppenformat und die aktive
Einbindung der Kinder und Jugendlichen konnte die
Gemeinde Algermissen wertvolle Einblicke in die Bedurfnisse
und Wudnsche der jungen Generation gewinnen. Der
.Dorfcheck” zeigt, wie partizipative Ansdtze dazu beitragen
kdnnen, die Lebensqualitdt in landlichen Gemeinden
nachhaltig zu verbessern.

Der Dorfcheck hat sich als innovatives und nachhaltiges
Beteiligungsformat bewdhrt, das Kinder und Jugendliche
aktiv in die Gestaltung ihrer Lebensrdume einbindet.

Es zeigt eindrucksvoll, wie wichtig es ist, junge Menschen als
Expert/innen fur ihre eigenen Bedurfnisse ernst zu nehmen
\\ und ihnen eine Stimme in kommunalen

Entscheidungsprozessen zu geben.

\
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Durch die regelmdfige Durchfuhrung des Dorfchecks gelingt es ‘
der Gemeinde Algermissen, nicht nur die Lebensqualitat fur junge
Menschen stetig zu verbessern, sondern auch langfristige Impulse
far eine kinderfreundliche und zukunftsorientierte
Gemeindeentwicklung zu setzen.

Die enge Verzahnung von Beteiligung, Transparenz und konkreter ‘
Umsetzung macht den Dorfcheck zu einem Vorbild fur andere
Kommunen, die ebenfalls den Weg zu mehr Kinderfreundlichkeit
beschreiten mochten.

Der Dorfcheck ist damit nicht nur ein Format, sondern ein Symbol
far gelebte Partizipation und ein starkes Bekenntnis zur Einbindung
der jungen Generation in die kormmunale Entwicklung —

ein wertvoller Baustein fur eine nachhaltige, kinderfreundliche
Zukunft.

4
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) Alle genannten Ideen und Hinweise sind auf den
folgenden Seiten in Form von ortsbezogenen b
Plakaten sowie anschlieenden Tabellen
dargestellt.

Im Anschluss an jedes Ortsplakat finden sich
Tabellen, in denen die Handlungsempfehlungen
und Umsetzungsmoglichkeiten ausfuhrlicher
erlutert werden. Zusdtzlich gibt es zu jedem
untersuchten Bereich eine kurze Zusammenfassung.

wm X

|

Grol3 Lobke
Dienstag, 25. Juni 2024
Plakate ab S. 46

Tabellen ab S. 48

Algermissen
Donnerstag, 04. Juli 2024
Plakate ab S. 26

Tabellen ab S. 29

Bledeln
Donnerstag, 27. Juni 2024
Plakate ab S. 56

Tabellen ab S. 57

Luhnde
Dienstag, 02. Juli 2024
Plakate ab S. 63
Tabellen ab S. 65

Ummeln/Wétzum
Montag, 24. Juni 2024
Plakate ab S. 72

Tabellen ab S. 73
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) ‘ In diesem Kapitel werden die einzelnen

Legendenpunkte genauer beschrieben und welche ‘
Bedeutung sie haben. Die Legende befindet sich
unten rechts am Rand der jeweiligen Ortskarte.

Legende

Tolle Orte U Handlungsempfehlungen

des Fachbereiches 3

Naturorte Info und

Umsetzungsschritte der
Gemeinde Algermissen

e @

Bewegung
OK  (Ortschaft) Kinder
é Verkehr OJ (Ortschaft) Jugendliche
e Doofe Orte X Priorisierung

ldeen




P WIR:

DEIN!

. DORE

é’) Tolle Orte b

.Tolle Orte” beschreiben, wie der Name schon sagt,
schéne und tolle Orte in der Gemeinde, die die
Kinder und Jugendlichen besonders gut finden.

Dies kbnnen unter anderem Spielplatze, Restaurants
oder Naturorte sein. Diese Orte werden vor allem bei
zuklnftigen  Planung oder  Umstrukturierung
beachtet und geschutzt.

f Naturorte

Naturorte sind far Kinder wichtig, weil sie dort
vielseitige Erfahrungen sammeln kénnen, die ihre
Entwicklung férdern. Bewegung in der Natur férdert
die Gesundheit von Kindern, starkt ihre Motorik und
unterstatzt ihr Immunsystem.

Gleichzeitig wirkt die Umgebung beruhigend,
steigert die Konzentration und regt die Kreativitat
an. Beim gemeinsamen Entdecken und Spielen in
der Natur lernen Kinder, Probleme zu l6sen und
miteinander zu kooperieren.

Aul3erdem entwickeln sie ein Gefuhl fur die Umwelt
und lernen, achtsam mit Pflanzen und Tieren

un lzugel en.
\ -'I
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Bewegung

Bewegung ist fur Kinder wichtig, weil sie ihre
kérperliche, geistige und soziale Entwicklung stdrkt.
Durch aktives Spielen verbessern Kinder ihre Motorik,
trainieren Muskeln und Gleichgewicht und starken
ihr Immunsystem.

Gleichzeitig baut Bewegung Stress ab, fordert
Konzentration und steigert das Wohlbefinden. Beim
gemeinsamen Rennen, Toben oder Spielen lernen
Kinder auRerdem, Regeln einzuhalten, Konflikte zu
l6sen und im Team zu handeln.

é Verkehr

Der Verkehr kann Kinder und Jugendliche behindern
— etwa durch parkende oder schnell fahrende
Autos.

Zudem beeintrachtigen verwinkelte Kurven und
unubersichtliche Straldenabschnitte die Sicht.

Die Legende ,Verkehr” zeigt daher, welche Stellen
gefdahrlich sein kdnnen und aus welchen Grinden.




.Doofe Orte” sind Orte, die fur Kinder und
Jugendliche unangenehm oder gefdhrlich sein
kdnnen.

Dazu zdhlen zum Beispiel ein unheimliches Haus,
herumliegender Mull, Glasscherben oder
Metallstangen, die aus der Erde ragen.

ldeen

Bei den Ideen dulRern die Kinder und Jugendlichen
verschiedene Vorschldge, wie Orte sicherer
gestaltet oder verbessert werden kénnen. Dabei
geht es sowohl um  Mallnahmen  zur
Gefahrenprdvention als auch um Verbesserungen
von Spiel- und Aufenthaltsmaoglichkeiten.




WIR.
DEIN!

DORI

OK  (Ortschaft) Kinder
0J (Ortschaft) Jugendliche

,OK” und ,0J” stehen immer fur die Orte und ob
die Anmerkungen die Kinder oder die
Jugendlichen der Ortschaft gemacht haben.
Also zum Beispiel: GK = Grol3 Lobke Kinder

X Priorisierung

Die Kinder haben sich alle Orte auf der Karte
angesehen und konnten fur sie wichtige Platze mit
einem Klebepunkt markieren. Die Zahl im Stern zeigt
an, wie viele Klebepunkte der jeweilige Ort erhalten
hat.
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AK25/27

&

. GEMEINDE

ALGERMISSEN

Einfach wohlfihlen. Mitten an der Stadt.

Rathausplatz

Schaner Ort zum Eis essen; leckerer
Erdbeerstand

Das Gitter am Brunnen ist gefahrlich,
Gegenstinde kiinnen reinfallen

Platte als Schutz einsetzen

ﬂ Absicherung des Brunnens
-]

Durchgehende Platte war nicht

und zerkratzt

Ziegeleipark/Algermissener See 1

M K:Schéner See mit Enten und
= Fischen; man gut darin
schwimmen/spielen
J: Guter Treffpunkt fiir
Freundesgruppen
Schwimmen und
Schlittschuhfahren verboten

Klaranlage Algermissen
é Die Autos fahren zu schnell

Geschwindigkeitsbegrenzung
einfilhren

Tempodrosselung und
Uberpriifung der
Geschwindigkeiten

Leitplanke kann aus
Abstandsgriinden nicht errichtet
werden; Gewihrleistung der
Sicherheit durch Tempe 50 gegeben

Tunnel Alpebach &
Etwas gruselig, aber sehr cool, weil
Wasser und eine Briicke vorhanden

rweckmalig; wurde immer wieder bemalt ™

_ Kreuzung Hohe Worth/
i Blocksberg/Kosterweg

Skaterampen kennten mit viel
Spalt befahren und jeden Tag
besucht werden, als sie dort
standen

Mehr Rampenzeit an diesem
Standort

Verbesserung der zeitlichen
Méglichkeiten zum Skaten

.. Rampenplan iiberpriifen, ggfs.
gesamten Zeitraum verlangern

Freizeitpark an der Alpe

K: Gut zum Entspannen
@ J: Guter Treffpunkt filr
Freundesgruppen

Eiscafé Etna/ MarktstraBte
@ Leckeres Eis an heilien Tagen

& Schwer zu Gberqueren

Zebrastreifen, Ampel

Querungshilfe, Oberpridfung,
der Geschwindigkeiten

AK10/12

Amepel vorhanden, kein
weiterer Handlunsgbedard

Baugebiet Fasanenweg

Die Leute fahren zu schnell
durch das Baugebiet

Geschwindigkeitsbegrenzung
winfiihren

Querungshilfe, Tempo-
drasselung und Uberpriifung der
Geschwindigkeiten

Bereits Splelstrale, kein weiterer
Handlungsbedarf

A

Igermissen

sind, conler "Echoeffekt”

“  Grinpflege Gberprifen

.. Trinke-Dorfteich

Man kann baden; es ist ein schéner
@ Ort; man kann im Winter
Schlittschuh laufen; schine Blumen

und Schmetterlinge

e Miillin den Biischen

Miill entfernen

)

™

Watzumer
Tonkuhle

Alpebg ch

Aufraumaktion

Schwimmen/Schlittschuhfahren
verboten; Information (M) an das
Bauamt weitergeben;
Miillsammelaktion: Ortsrite
informieren

Spielplatz Bischofskamp

Eine schane Wiese; man kann Apfel
piliicken und essen; man kann gut
spielen; es wird gerne geschaukett

Wittekindstralte
e Ein gruseliger Ort

Eigentiimer informieren

WinkelstraBe 2

Die Stralie eignet sich gut, um
Roller und Fahrrad zu fahren

Bischofskamp 15-17 3

Die Strafie eignet sich gut, um
Inliner zu fahren

Kreuzung Tieberg/Neue Strafte

4, Ein guter Ort zum Bewegen, da
7 dort wenig Autos entlangfahren

Legende
Tolle Orte

Naturorte

Handlungsempfehlungen
des Fachbereiches 3

- Infound
? Umsetzungsschritte der

Verkehr

Doofe Orte

Ideen

Algermissen Kinder

Algermissen Jugendliche

Pricrisierung




. GEMEINDE
ALGERMISSEN

Einfach wohlfihlen. Mitten an der Stadt.

Spielplatz Raiffeisenweg &

Gut zum Spielen, die Rutsche ist
toll

= Sand sollte ernevert werden, es

fehlen Spielgerite fir sltere
Kinder

Sand auffillen, Spielgerite
erneuern verbessern

Uberpriifung des Spielplatzes/
der Spielgerite

Spielplatzkonzept

Rodelberg/Wald
Raiffeisenweg

B

Ort zum Klettern, im Winter
kann man mit dem Schlitten
den Berg herunterfahren,
PFicknicken

Als Spiel-, Naturerfahrungs-
und Bewegungsraum sichern,
gef. privatrechtliche
Absicherung

Bleibt als Spiel-,
Maturerfahrungs- und
Bewegungsraum erhalten

| Jugendraum Ganserampe

Fuliball spielen; die Offnungszeiten
sind toll

Zweiter Basketballkerb wird errichtet

Schulhof

Kreuzung Jahnstrafle/

Kranzweg/Kolpingstralle

Schlecht einzusehen, man kann
nicht gut tiber die Hecke gucken

Zebrastreifen

Querungshilfe

Viele, wichtige Malinahmen
& wurden bereits getroffen
(Bordsteinabsenkung, gelbe Fiifle,

Tempo 30)

JahnstraBRe

Schlecht einzusehen durch

parkende Autos

Parkverbot

Uberpriffung eines Parkverbotes

Ein Parkverbot wiirde die
Geschwindkeit vor dem sOfA
erhdhen; wiirde Sicherheit
gegenteilig beeintrichtigen

ehem. Riickhaltebecken

Labyrinth, Versteck und Hohle,
im Winter Schlittschuhfahren,
Gehtimweg mit Brennesseln, Ort
zum Ausruhen

Als Spiel-, Naturerfahrungs-
und Bewegungsraum sichern,
gl privatrechtliche
Absicherung

Kein Gemeindesigentum;
Feststellung des Eigentiimers der
Fliche und Status abfragen; gafs.
Eigentiimer kontaktieren

Weg Landesresidenz

&

Eine gute Abkiirzung zum Zeit
sparen.

Gemeinde hat Wegerecht
ohne Anspruch auf
Fahrradfahren

Algermissen

-
-
-

i

&,

% vﬁe"?"# -

| FEpane, = |
et ~
ov

4
\
] M‘Ew&“’ it

4\
Garienstratt

Gragwed,

i/é'
S

@9"2 Algerr*'llissen
Algermissen® .
s

3

Bfruasamaa
® anuesd?]

K: Der Schulhof ist toll; &s muss
neuer Rasen gesiht werden, die
Piiitzen miissen beseitigt werden

J: Guter Treffpunkt; Ort zum FuRball
und Basketball spielen

Rasen sahen

Erneuerung der Bodenoberfliche,
um Pfiitzenbildung zu vermeiden

uUELEH

aﬂgns&\"?‘\

SaensusLn

(i MERGIE

Erneuerung der Bodenfliche

Wiese, Kolpingstralie
Die Ziegen sind schén; eine Bank
wiire toll

Sitzbank

0 Sitzgelegenheit einrichten

Eine Bank ist aus
Sicherheitsgriinden (Stralie) nicht

maglich

Bum's Teich

=
'

Es gibit viele Enten; viele Fische;
schane Blumen und
Schmetteringe

Sporthalle/Sportplatz
Ostpreussenstrale

Toller Ort, weil man
@ weitspringen,/klettern/Runden

laufen kann

Aussichtsturm Bruchgraben 2

% Schéner Ort

» Algermissen ist nicht fi
Pllege zustandig

ur die

Spielplatz Buchenweg/In den
Dorfackern

g

Cooler Spielplatz, es sollte mehr

Sachen fur kleine Kinder geben

Farbe des Daches vom
Spielgerit blsttert ab

Spielgerite erneuern/verbessern;
Dach streichen

Uberpriifung des $pielplatzes/der
Spielgerite; never Farbanstrich des.
Daches

Streicharbeiten werden nicht ven

" der Gemeinde durchgefihrt

f

- Infound
 Umsetzungsschritte der

Handlungsempfehlungen
des Fachbereiches 3

AK  Algermissen Kinder

AJ  Algermissen Jugendliche

X

Priorisierung




. GEMEINDE
ALGERMISSEN

Einfach wohlfihlen. Mitten an der Stadt.

Miillstation Margeritenweg

Miill liegt neben den Tonnen und im
Gebiisch; viele Glasscherben

Miill entfernen

Regelmalige Millbeseitigung,
Misllsammelaktion: Ortsrite
informieren

wird regelmalig gereinigt;

* regelmifiger Austausch mit ZAH

und Rhenus

Pass/Bruchg

a
ﬁ Feldwege; Gut zum Spazieren

Miihlenstralle

: é Autos fahren zu schnell

Geschwindigheitsmesser aufstellen

Tempodrosselung und Uberprisfung
der Geschwindigkeiten

Uberprifung durch
Geschwindigheitsmessungen

Baugebiet "Alpeblick"

&
[

Guter Ort zum Spielen;
Blancierstangen; Fulballtor

Autos fahren zu schnell

Geschwindigkeitsmesser aufstellen

Keine Handlungsmiglichkeit

Tunnel Neue Strale

Es liegt viel Miill im Gebiisch auf
beiden Seiten des Tunnels

Miill entfernen

RegelmiBige Millbeseitigung:
Miillsammelaktion: Orisrite
informieren

Zustandigkeit bei der Deutschen
Bahn-> Jugendpflege gibt die
Information weiter; Hecke wird
regelmifig vom Bauhof beschnitten

Mozartstralle

®
&

J

gruseliges Auto

Autos fahren zu schnell, obwohl
dort Kinder laufen

£ Zum Moore

é Autos fahren zu schnell

Geschwindigheitsmesser
aufstellen

Tempodrosselung und
Uberpriifung der
Geschwindigheiten

7o Kaine Handlungsméglichkeit

Schulstralle

Margens fahren die Autos 2u
schnell; zu viele Eltern bringen

e ihre Kinder mit dem Auto zur

!/

Schule--> zu viele parkende Autos,
sodass man die Stralle nicht gut
iiberqueren kann

Kinder fahren mit dem Roller zur
Schule; Geschwindigheitsmesser
aufstellen

Querungshilfe, Tempodrosselung
und Uberpriifung der
Geschwindighkeiten; Riicksprache
mit Schulleitung (Gber mégliche
Projekte)

Kontaktaufnahme zur Schule,
Schulelternrat, motivierende
Aktionen initiieren, Kooperation
mit Polizei

Rehrstralle

Autos fahren manchrmal zu schnell;
schwer die Stralle zu lberqueren

Ampel, Zebrastreifen

Querungshilfe, Tempodrosselung
und Uberpriifung der
Geschwindigkeiten

Keine Handlungsmaglichkeit

7 Feldweg Stadtweg

Gut zum Roller/ Fahrrad fahren

Algermissen_

T

o

BamanIS

Geschwindigkeitsmesser aufstellen
Tempodrosselung und Uberprifung
der Geschwindigheiten;
PKW-Eigentiimer informieren

Maglichkeit einer Spielstralie beim

S nichsten Ausbau einbringen;

Planungsbeginn 2026

! SchieRstand/Spielplatz

Je
=

Ein grofler Stein--> gut zum
Verstecken; Wald als guter Spielort

Rutsche ist kaputt

Rutsche ermeuern

Weitergabe an Verein

Weitergabe an Verein

(e

gyt
1n Ben Do,

drurs ousE

Llavener Weg

74

"

In den Dorfackern

é Autos fahren zu schnell

Geschwindighkeitsmesser aufstellen

ﬁ Tempodrasselung und Uberprisfung

o

p

der Geschwindigheiten

“ Keine Handlungsmoglichkeit

f

Handlungsempfehlungen
des Fachbereiches 3

Info und

" Umsetzungsschritteder

AK

Al

X

Algermissen Kinder
Algermissen Jugendliche

[Priorisierung
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ORTSTABELLE

WIR.
DEIN!

DORI

ALGERMISSEN

ORT

HANDLUNGS-
EMPFEHLUNG

UMSETZUNGS-
MOGLICHKEIT

1. Spiel und Bewegung in der Natur

Als Spiel-, Bleibt als Spiel-,
Naturerfahrungs- Naturerfahrungs-
Rodelberg/Wald und und
Bewegungsraum Bewegungsraum
sichern erhalten
Tunnel Grunpflege
Alpenblick uberprufen
Ziegeleipark/ Schwimmen verF)oten;
Untergrund nicht
See

sicher

Naturort




SN
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WIR.
DEIN!

DORI

O ToTs2Lus
ALGERMISSEN

ORT HANDLUNGS- | | UMSETZUNGS-
EMPFEHLUNG | | MOGLICHKEIT
Schwimmen und
Schlittschuhfahren
verboten,
Regelmalige Mullbeseitigung:
Tranke-Dorfteich Mullbeseitigung, Information an das
Aufraumaktion Bauamt

weitergeben,
Mullsammelaktion;
Ortsrate informieren

Jugendraum
Ganserampe

/weiter
Basketballkorb wird
errichtet

2. Spiel und Bewegungsflachen im StraRen- und

Verkehrsraum

Bewegungsort
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WIR.
DEIN!

DORI

O ToTs2Lus
ALGERMISSEN

ORT HANDLUNGS- | | UMSETZUNGS-
EMPFEHLUNG | | MOGLICHKEIT
Kreuzung Hohe Verbesserung der Jll;gendpﬂelge:
Worth, zeitlichen _ EmETREE
Moglichkeiten zum UISEITRITE, Qg
Blocksberg, = Skaten gesamten Zeitraum
Kosterweg verlangern
Wiese , , Eine Bank aus
.. Sitzgelegenheiten : : .
gegenuber von S Sicherheitsgriinden
Bischofskamp
15-17,
Kreuzung Bewegungsort

Tieberg, Feldweg
Stadtweg
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WIR.
DEIN!

DORT

DR TS TABELLE
ALGERMISSEN

ORT HANDLUNGS- | | UMSETZUNGS-
EMPFEHLUNG || MOGLICHKEIT
Gemeinde hat
Weg Uber die Wegerecht ohne
Landesresidenz Anspruch auf
Fahrradfahren
3. Spielplatze
Freizeitpark an
Toller Ort
der Alpe
Spielplatz Ubgrprufung des |
Spielplatzes/der Spielplatzkonzept

Raiffeisenweg

Spielgerate
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WIR.
DEIN!

DORT

oUorAssLlls
ALGERMISSEN

ORT HANDLUNGS- | | UMSETZUNGS-
EMPFEHLUNG | | MOGLICHKEIT
Spielplatz Toller Ort

Bischofskamp

Spielplatz
Buchenweg/In
den Dorfackern

Uberpriifung des
Spielplatzes/der
Spielgerate; neuer
Farbanstrich des
Daches

Streicharbeiten
werden nicht von der
Gemeinde
durchgefuhrt

4. Sport- und Bewegungsflachen

Sporthalle
OstpreulRenstralde

Toller Ort
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ALGERMISSEN

HANDLUNGS- | | UMSETZUNGS-

ORT EMPEFEHLUNG | | MOGLICHKEIT

5. Treffpunkte im Freiraum

Algermissen ist nicht
fur die Pflege
zustandig

Aussichtsturm
Bruchgraben

Eiscafé und
Pizzeria Etna

Naturort

Rathausplatz,
Freizeitpark an der
Alpe, Tonkuhle,
Spielplatz GS

Toller Ort
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WIR.
DEIN!

DORI

DR TS TABELLE
ALGERMISSEN

ORT

HANDLUNGS-
EMPFEHLUNG

UMSETZUNGS-
MOGLICHKEIT

6. Verkehrssicherheit

Marktstralde, bei

Querungshilfe,
Uberpriifung der

Ampel vorhanden,
kein weiterer

Eiscafée Geschwindigkeit Handlungsbedarf
Ein Parkverbot
wurde die
Uberorifung eines Geschwindigkeit vor
JahnstralkRe 2 2 dem sOfA erhéhen;

Parkverbotes

wurde Sicherheit
gegenteilig
beeintrachtigen
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WIR.
DEIN!

DORI

O ToTs2Lus
ALGERMISSEN

ORT HANDLUNGS- | | UMSETZUNGS-
EMPFEHLUNG | | MOGLICHKEIT
Viele, wichtige
Kreuzung Malknahmen wurden
Jahnstralle , bereits getroffen
Querungshilfe _
Kranzweg (Bordstein-

Kolpingstral3e

absenkung, gelbe
FuRke, Tempo 30)

Klaranlage
Algermissen

Tempodrosselung
und Uberpriifung
der Geschwindigkeit

Geschwindigkeit ist
wegen fehlender
Leitplanke auf der
Brucke gedrosselt;

dadurch soll
Sicherheit
gewabhrleistet sein;

Leitplanke kann aus
Abstandsgrunden

nicht errichtet
werden
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WIR.
DEIN!

DORI

-

ALGERMISSEN

ORT HANDLUNGS- | | UMSETZUNGS-
EMPFEHLUNG || MOGLICHKEIT
Querungshilfe,
Tempodrosselung Bereits Spielstrale,
Fasanenweg und Uberpriifung kein
der Handlungsbedarf
Geschwindigkeiten
Regelmaliigere
Baugebiet Uberpriifung der Uberpriifung der
Alpeblick Geschwindigkeit Geschwindigkeiten
in den Baugebieten
Querungshilfe,
Tempodrosselung Uberpriifung durch
MuhlenstralRe und Uberpriifung Geschwindigkeits-
der messungen

Geschwindigkeiten
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WIR.
DEIN!

DORI

O ToTs2Lus
ALGERMISSEN

ORT HANDLUNGS- | | UMSETZUNGS-
EMPFEHLUNG | | MOGLICHKEIT
Querungshilfe, Kontaktaufnahme
Tempodrosselung
4 UE o zur Schule,
un j;';’ru ung Schulelternrat,

Schulstralie

Geschwindigkeiten;
Rucksprache mit
Schulleitung (Uber
mogliche Projekte)

motivierende
Aktionen initiieren,
Kooperation mit
Polizei

Eirglizfserfsf;l:l:g Uberpriifung durch
Zum Moore de? 2 Geschwindigkeits-
Geschwindigkeiten ST
Querungshilfe,
Tempodrosselung keine
Rehrstralde und Uberpriifung Handlungsmoglich-
der keit

Geschwindigkeiten
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WIR.
DEIN!

DORI
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ALGERMISSEN

ORT HANDLUNGS- | | UMSETZUNGS-
EMPFEHLUNG || MOGLICHKEIT
Tempodrosselung Moglichkeit einer
und Uberpriifung Spielstralte beim
der nachsten Ausbau
Mozartstraf3e Geschwindigkeiten; einbringen; in die
PKW-Eigentimer Verkehrskommission
informieren einbringen
Tempodrosselung 2 ,
In den und Uberpriifung Uberprufung du.rch
. Geschwindigkeits-
Dorfackern der

Geschwindigkeiten

messungen
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ALGERMISSEN

ORT HANDLUNGS- | UMSETZUNGS-
EMPFEHLUNG || MOGLICHKEIT
7. Bauliche Mangel
Erneuerung der
Schulhof Bodenflache, um Erneuerung der
Grundschule Pfutzenbildung zu Bodenflache
vermeiden
Durchgehende
Absicherung des Platte )ch;\r nicht
Rathausplatz zweckmaRig; wurde
Brunnens . ,
immer wieder
bemalt und zerkratzt
SchieRstand / Weitergabe an

Spielplatz

Rutsche defekt

Verein
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DORI

O ToTs2Lus
ALGERMISSEN

ORT

HANDLUNGS-
EMPFEHLUNG

UMSETZUNGS-
MOGLICHKEIT

8. Vandalismus und Pflegemangel

Mullstation
Margeritenweg

Regelmalige
Mullbeseitigung,
Mullsammelaktion:
Ortsrate informieren

Wird regelmaldig
gereinigt;
regelmaldiger
Austausch mit ZAH
und Rhenus

Tunnel Neue
StralRe

Regelmalige
Mullbeseitigung;
Mullsammelaktion:
Ortsrate informieren

Zustandigkeit bei der
Deutschen Bahn:
Information
weitergeben; Hecke
wird regelmalfig
vom Bauhof
beschnitten
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ALGERMISSEN

ORT

HANDLUNGS-
EMPFEHLUNG

UMSETZUNGS-
MOGLICHKEIT

9. Zugang zu Privaten Flachen gewahrleisten /
Privatrechtliche Flachenabsicherung

Ehemaliges
Regenruckhalte-
becken

Als Spiel-,
Naturerfahrungs-
und
Bewegungsraum
sichern, ggdf.
privatrechtliche
Absicherung

Kein
Gemeindeeigentum,
Feststellung des
Eigentumers der
Flache und Status
abfragen; ggf.
Eigentumer
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@‘9 Tolle Orte

e Rathausplatz: Schéner Ort zum Eis
essen; leckerer Erdbeerstand.
(Ak25/27)

e Eiscafé Etna: Leckeres Eis an heilden
Tagen. (AK10/12)

e Ziegeleipark: Guter Treffpunkt far
Freundesgruppen. (AK8/AJ4)

e Freizeitpark an der Alpe: Gut zum
Entspannen; Guter Treffpunkt far
Freundesgruppen. (AK2/AJ3)

e Tunnel Alpebach: Etwas gruselig,
aber sehr cool, weil Wasser und
eine Brucke vorhanden sind; “cooler
Echoeffekt”. (AK7)

e Trdnke-Dorfteich: Schéne Natur.
(Aakm)

e Spielplatz Bischofskamp: Eine
schéne Wiese, man kann Apfel
pflucken und essen; man kann gut
spielen; es wird gerne geschaukelt.
(AK19)

e Weg Landesresidenz: Eine gute
Abkurzung, um Zeit zu sparen. (AJ1)

e Jugendraum Gdanserampe: FuRball
spielen; die Offnungszeiten sind toll.
(AJ2)

e Grundschule: Der Schulhof ist toll;
es muss neuer Rasen gesdht
werden, die PfUtzen muUssen
beseitigt werden; guter Treffpunkt;
Ort zum FuRball/Basketball spielen.
(AK24/AJ5)

¢ KolpingstraRe: Die Ziegen sind
schoén, eine Bank wére toll. (AK18)

¢ Sportplatz OstpreulRenstr.: Toller Ort,
weil man
weitspringen/klettern/Runden
laufen kann. (AK1)

¢ Spielplatz In den Dorféckern: Cooler
Spielplatz, es sollte mehr Sachen fur
kleine Kinder geben. (AK20)

¢ Alpeblick: Guter Ort zum Spielen;
Balancierstangen; FuRballtor.

(AK29)

e Doofe Orte

Rathausplatz: Das Gitter am
Brunnen ist gefdhrlich,
Gegenstdnde kénnten reinfallen.
(Ak25/27)

Trénke-Dorfteich: MUll in den
Buschen. (AKI1)

Wittekindstr.: Ein gruseliger Ort.
(Ak21)

Spielplatz Raiffeisenweg: Sand
sollte erneuert werden, es fehlen
Spielgerdte fur dltere Kinder. (AK5)
Spielplatz Buchenweg: Algermissen
ist nicht fur die Pflege zusténdig.
(Ak20)

Mullstation Margerithenweg: Mull
liegt neben den Tonnen und im
Gebusch; viele Glasscherben.
(AK33)

Tunnel Neue Straf3e: Es liegt viel MUl
im Gebusch auf beiden Seiten des
Tunnels. (AK34)

MozartstralRe: Gruseliges Auto.
(AK38)

Schiefdstand: Rutsche ist kaputt.
(AK36)

Bewegung

Kreuzung Hohe
Worth/Blocksberg/késterweg:
Skaterampen konnten mit viel Spaf?
befahren und jeden tag besucht
werden, als sie dort standen. (AK15)
Winkelstrale: Die StraRRe eignet sich
gut, um Roller oder Fahrrad zu
fahren. (AK13)

Bischofskamp: Man kann gut Inliner
fahren. (AK22)

Kreuzung Tieberg/Neue StraRe: Ein
guter Ort zum Bewegen, da dort
wenig Autos lang fahren. (AK26)
Spielplatz Raiffeisenweg: Gut zum
Spielen, die Rutsche ist toll. (AK5)
Feldweg Stadtweg: Gut zum
Roller/Fahrrad fahren. (AK35)

LY,
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e Marktstrafde: Schwer zu Uberqueren.

(AK10/12)

e Baugebiet Fosanenweg: Die Leute
fahren zu schnell durch das
Baugebiet. (AK23)

¢ RehrstralRe: Die Autos fahren zu
schnell. (AK 37, 32,17, 31,30 29, 38,
39)

¢ Kreuzung
JahnstraRe/Kranzweg/Kolpingstr.:
Schlecht einzusehen, man kann
nicht gut Uber die Hecke gucken.
(AK18)

¢ JahnstraRe: Schlecht einzusehen
durch parkende Autos. (AK14)

% Naturorte

* Ziegeleipark/Algermissener See:
Schéner See mit Enten und Fischen;
man kann gut darin
schwimmen/spielen. (AK8)

¢ RuUckhaltebecken: Labyrinth,
Versteck und Hohle, im Winter
Schlittschuhfahren, Geheimweg mit
Brennnesseln, Ort zum Ausruhen.
(AKB)

» Rodelberg/Wald Raiffeisenweg: Ort
zum Klettern, im Winter kann man
mit dem Schlitten den Berg
herunterfahren, Picknicken. (AK3)

e Bum’s Teich: Es gibt viele Enten;
viele Fische; schéne Blumen und
Schmetterlinge. (AK9)

e Aussichtsturm Bruchgraben:
Schoéner Ort. (AK4)

 Borsumer Pass/Bruchgraben:
Feldwege; gut zum Spazieren.
(AK28)

« SchieRstand/Spielplatz: Ein groRer

Stein > gut zum Verstecken; Wald

als guter Spielort. (AK36)

DORE

= Z2USLNINIEN FASSUMS
ALGERMISSEN

d

¥

Ideen

Rathausplatz: Platte als Schutz
einsetzen. (AK25/27)

Kreuzung Hohe
Worth/Blocksberg/Késterweg: Mehr
Skaterampenzeit an diesem
Standort. (AK15)

Eiscafé Etna/MarktstraRe:
Zebrastreifen, Ampel. (AK10/12/37)
Baugebiet Fasanenweg:
Geschwindigkeitsbegrenzung
einfuhren. (AK23/17)
Trénke-Dorfteich: Mull entfernen.
(AK11/33/34)

Spielplatz
Raiffeisenweg/Buchenweg: Sand
auffallen, Spielgerdte
erneuern/verbessern. (AK5/20)
Kreuzung Jahnstrake/Kranzweg/
KolpingstraRe: Zebrastreifen. (AK16)
JahnstraRe: Parkverbot. (AK14)
Schulhof: Rasen sdahen. (AK24)
Wiese/KolpingstraRe: Sitzbank.
(AaK18)

Zum
Moore/MuhlenstraRe/Mozartstrake
/In den Dorfackern/SchulstraRe:
Geschwindigkeitsmesser aufstellen.
(Ak32/30/38/31/39)
SchieRstand/Spielplatz: Rutsche
erneuern (AK36)
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Einfach wohlfihlen. Mitten an der Stadt.

n

g Bauerngasse/Park
Grofle Traverweide: schattiger Platz zum
Ausruhen Entspannen/Klettern; Kinder
kannen bauen, wie 2.B. eine Schaukel

Als Spiel-, Naturerfahrungs-und
ungsraum sichern, ggf.
privatrechtliche Absicherung

v Baum nicht beschneiden und
erhalten

Wildchen hinter Schiefistand 3

§ Bauen von Hiitten; Biume
umschmeilen, bequemer Ort

Als Spiel-, Naturerfahrungs- und
Bewegungsraum sichern, ggf.
@ privatrechtliche Absicherung

Bleibt als Spiel-, Naturerfahrungs-

7" und Bewegungsraum erhalten; GK1
. Biume und Sicherheit iiberpriifen

Kirche 1

Kirche sieht schin aus; Gottesdienste;
ein schaner Ort, um zu Gott 2u beten

Grof Lobker Graben

Tolle Biche, Grt zum Abkithlen und
Spielen

stark bewachsen->mehr Méglichkeiten
fidrs Barfult laufen schaffen

Freischneiden

Schafwiese
@ schéner Ort zur Entspannung; Schafe futtern

U privatrechtliche Flichenabsicherung
o

v Eigentiimer iiber den Wunsch der

Kinder informieren

Regelmilig, gezielt Freischneiden;
als spiel- Bewegungs und
Naturerfahrungsraum sichern, ggf.
privatrechtliche Absicherung

Gemeinde kilmmert sich drum

Jugendraum 2

@ Die Leute; die Spielméglichkeiten

Spielplatz Parkstralle

- Bfingstanger

wenig Spannendes fiir grifiere
Kinder -> Seilbahn

Spielgerite ernevern/verbessern

Uberpriifung des Spielplatzes/
der Spielgerite

Spielplatzkonzept in Erarbeitung

Leineweberstralle =

Autos fahren zu schnell-> zu
é gefihlich; Uberquerung alleine

kaum méglich

Ampel,

Geschwindighkeitsbegrenzung,

Zebraschreifen

Querungshilfe, Tempodroslung
und Uberpfiifung der
Geschwindigkeiten

. Gemeinde micht zustandig;
% Einbringung in die
Verkehrskemmission

) Ortsausgang Richtung Clauen
Die Verbindung zwischen
Algermissen und Groft Lobke ist fiir
Radfahrer sehr schlecht; kein
sicheren Weg, um Algermissen zu
erreichen

Fahrradweg

Priifung der Verkehrssituation zur
Verbesserung fiir Radfahrende

Die Koummunen werden sich
.. weiterhin gemeinsam an das Land
“ Niedersachsen wenden, um
Radwege auf den Landstrafen 2u
etablieren

GK11

10 TO00 MABCEMate MO itySMas Entwiciies Kameadaten © T00 Ope
: Garman OSM style
% 4 1 onl 2000 mit O5M-Daten vom 16 juni 2070 6813, Diaser Plas kann

Alpebach

praktische Verbindung zu elnem Grundstiick
(Habermann); schéner Wald und Bach

- @ gute Maglichkeit zum Briicken bauen;

Regedmifig, gezielt Fraischneiden; als Spiel,

EUNES un B
©  sichern, ggf. privatrechtliche Absicherung

_',. & Gemeinde kiimmert sich drum

mifkenc (Siete MR SAm. o ey Tigh)

T

Alpebach

(), derRasen ist zu hoch; schéner Ort;
l spielen mit Wasser; es gab mal eine
Briicke zum Spielen

H Handlungsempfehlungen
des Fachbereiches 3

_ Infound
" Umsetzungsschritte der

gezielt Freischneiden; al:

U Spiel-, Bewegungs- und

o Maturerfahrungsraum sichern, ggf
privatrechtliche Absicherung.

I3, Gemeinde kiimmert sich drum

P

GK  Grofi Lobke Kinder
GJ  Groft Lobke Jugendliche

X Priorisierung
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Einfach wohlfihlen. Mitten an der Stadt.

“  Dorfplatz
Man kommt nicht gut mit dem Fahrrad
e durch; der Kies ist doof; Zelt der FFW
verperrt den Durchgang zum
Jugendraum

Beriicksichtigung im Rahmen der
Neugestaltung der Dorfmitte

. Berlicksichtigung im Rahmen der
Neugestaltung der Dorfmitte

' FuBballplatz

e Netze der Tore gerissen; viele
Maulwurfhiigel

Platzwart einfihren

Weitergabe an den Sportverein

Ty Weitergabe an den Platzwart durch
den BGM

Dorfladen "Klages"

Schade, dass der Laden zu hat

einen neuen Laden entstehen lassen

Weitergabe an den Ortsrat

Weitergabe an den Ortsrat

GrofR3 Lobke

fér'ofi Lobke

/

Parkstr-

Capyright © 2000 MABOEMate M itySMas Entwiekies Kameadaten © T00 Ope
arte:

o Gtrman OSM sty

Eruteis am 16 Junl 2030 mit O%M-Daten vom 16 Juni 2020 0813, Disser Plas kann ungeniu oder umvalistinsg sei

H Handlungsempfehlungen
des Fachbereiches 3

- Infound
f‘b Umsetzungsschritte der

GK  Grof Lobke Kinder
GJ  Grofi Lobke Jugendliche

% Priorisierung
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HANDLUNGS-
EMPFEHLUNG

UMSETZUNGS-
MOGLICHKEIT

1. Spiel und Bewegung in der Natur

Als Spiel-, Bleibt als Spiel-,
Naturerfahrungs- Naturerfahrungs-
Waldchen hinter e und
Schiel d Bewegungsraum Bewegungsraum
chielsstan sichern, ggf. erhalten; Baume und
privatrechtliche Sicherheit
Absicherung uberprufen
Als Spiel-,

Kreuzu ng Na;urerfahrungs- und SN (Tt e
Bauerngasse/ evregungsratm beschneiden und
sichern, ggf.

Parkstralde privatrechtliche erhalten
Absicherung
Alpebach RegelmaBig, gezielt Wasser- und

Freischneiden; als
Spiel-, Bewegungs- und
Naturerfahrungsraum
sichern, ggf.
privatrechtliche

Absicherung

Bodenverband
informieren
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GROB LOBKE

ORT HANDLUNGS- | | UMSETZUNGS-
EMPFEHLUNG | | MOGLICHKEIT
2. Spielplatze
Spielplatz Qberpr[)fung des |
Parkstraf Spielplatzes und der Spielplatzkonzept
arkstralse Spielgerate
3. Treffpunkte im Freiraum
Jugendraum ler o
oller Ort
GrolLo
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GROB LOBKE

ORT HANDLUNGS- | | UMSETZUNGS-
EMPFEHLUNG MOGLICHKEIT
4. Verkehrssicherheit
Die Kommunen
werden sich
Prufen der SAEEETT

Ortsausgang Verkehrssituation gemeinsam an das
. Land Niedersachsen

Clauen zur Verbesserung fur

Radfahrende

wenden, um
Radwege auf den
Landstraléen zu
etablieren

Leineweberstralde

Querungshilfe,
Tempodrosselung
und Uberpriifung
der

Geschwindigkeiten

Gemeinde nicht
zustandig;
Einbringung in die
Verkehrskommission
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5. Bauliche Mangel
Reparatur von Weitergabe an den
FulBballplatz Toren; Entfernung Platzwart durch den

von Maulwurfhugeln

BGM

6. Vandalismus und Pflegemangel

Alpebach

Regelmalig, gezielt
Freischneiden; als
Spiel-, Bewegungs-
und Natur-
erfahrungsraum
sichern, ggf.
privatrechtliche
Absicherung

Gemeinde kimmert
sich drum
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HANDLUNGS-
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UMSETZUNGS-
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Grold Lobker Graben

Regelmalig, gezielt
Freischneiden; als
Spiel-, Bewegungs-
und Natur-
erfahrungsraum
sichern, ggf.
privatrechtliche
Absicherung

Gemeinde kimmert
sich drum

7. Zugang zu privaten Flachen gewahrleisten/
Privatrechtliche Flachenabsicherung

Schafwiese

Privatrechtliche
Flachenabsicherung

Eigentimer Uber den
Wunsch der Kinder
informieren
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ORTSTABELLE
GROB LOBKE

ORT HANDLUNGS- | UMSETZUNGS-
EMPFEHLUNG || MOGLICHKEIT
8. Barrierefreiheit
Berucksichtigung im Berucksichtigung im
Dorfolatz Rahmen der Rahmen der
P Neugestaltung der Neugestaltung der
Dorfmitte Dorfmitte
9. Kategorielos
Kirche Toller Ort
Dorfladen ,.,Doofer R Weitergabe an den
Kl Weitergabe an den Ortsrat
HNEIR S Ortsrat
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GROB LOBKE

@"’ Tolle Orte

 Kreuzung Bauerngasse/ParkstraRe:
Grofde Trauerweide: schattiger Platz
Zum Ausruhen/KIettern; Kinder
kédnnen bauen, wie z. B. eine
Schaukel. (GK6)

e Kirche: Kirche sieht schén aus;
schéner Ort um zu Gott zu beten.
(cK3)

e Schafwiese: Schéner Ort zur
Entspannung; Schafe futtern. (GK1)

e Jugendraum: Die
Spielméglichkeiten. (GK10)

¢ Alpebach: Gute Méglichkeit zum
Briicke bauen; praktische
Verbindung zu einem Grundstuck;
schéner Wald und Bach. (GK11)

Qia Naturorte

e Waldchen hinter dem SchieRstand:
Bauen von Hutten; BGume
umschmeifden, bequemer Ort.
(ck2)

¢ GrolR Lobker Graben: Tolle Béche,
Ort zum Abkuhlen und Spielen.
(cK7)

e Alpebach: Der Rasen ist zu hoch;
schéner Ort; spielen mit Wasser; es
gab mal eine Bricke mit Wasser.

(ck4)
& Verkehr

e Leineweberstr.: Autos fahren zu
schnell > zu gefdhrlich;

(cK9)

e Ortsausgang Clauen: Die
Verbindung zwischen Algermissen
und Grolf3 Lobke ist fur Radfahrer
sehr schlecht; kein sicherer Weg,

um Algermissen zu erreichen. (GK5)

Uberquerung alleine kaum méglich.

e Doofe Orte

Grof3 Lobker Graben: Stark
bewachsen > mehr Méglichkeiten
furs Barful laufen schaffen. (GK7)
Spielplatz ParkstraRe: Wenig
Spannendes fur gréRere Kinder >
Seilbahn. (GK8)

Dorfplatz: Man kommt nicht gut mit
dem Fahrrad durch; der Kies ist
doof; Zelt der FFW versperrt den
Weg zum Jugendraum. (GK13)
FuRballplatz: Netze der Tore
gerissen; viele Maulwurfhtgel.
(cK12)

Dorfladen ,Klages,: Schade, dass
der Laden zu hat. (GK14)

Ideen

GrolR Lobker Graben: Freischneiden.
(ck7)

Spielplatz ParkstraRe: Spielgerdte
erneuern/verbessern. (GK8)
LeineweberstralRe: Ampel,
Geschwindigkeitsbegrenzung,
Zebrastreifen. (GK9)

Ortsausgang Clauen: Fahrradweg.
(cKb)

FuRballplatz: Platzwart einfuhren.
(cK12)

Dorfladen ,Klages,: Einen neuen
Laden entstehen lassen. (GK14)

e A\,
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Einfach wohlfihlen. Mitten an der Stadt.

FFW Bledeln

Man kann gut spielen; der
Biicherschrank ist toll

U Erhalt des Blicherschranks

Zustindigheit liegt beim Ortsrat

Der Friedhof ist kein schéner Ort,
da dort tote Menschen begraben

liegen

Hiihnerwinkel 2

Eine gute Strafle rum Roller
fahren; es wird Slalom um die
Gullideckel gefahren

Spielplatz Hiihnerwinkel
Spielplatz ist nicht so gut; Es
kénnen bel der Leiter keine
kleinen Kinder hoch

Fischteiche 1

Als Spiel-, Naturerfahrungs- und
Bewegungsraum sichem, ggf.
privatrechtliche Absicherung

Bleibt als Spiel-, Naturerfahrungs-
und Bewegungsraum echalten

Kreuzung Hannoversche
Stralle/ Breite Strafle
Die Strafte ist gefihrlich und nicht
einsehbar

Ampel

ﬂ ‘Querungshilfe
o

. ‘Gemeinde nicht zustandig;
= Jugendpflege iiberpriift Bedarf

Bledelner Rotten 3

Als Spiel-, Naturerfahrungs- und
Bewegungsraum sichern, gaf.
privatrechtliche Absicherung

T Bleibt als Spiel-, Naturerfahrungs-
und Bewegungsraum erhalten

Am Miihlenfeld, Tiergehege

schéine Vielfalt an Tieren, allerdings sind
die Tiere ganz schiin scheu

Bledeln

Uberpriifung des Spielplatzes/
der Spielgerite

Spielplatzkonzept

Am Wischhof

Bremsschwellen sind schin mit

i dem Fahrrad zu befahren, da
man dort auch Tricks machen
kann

Am Miihlenfeld

Der Weg ist wie eine tolle Rampe

Spielplatz Am Osterberg !
Méglichkeiten fiir Klein & Grof; Viele
Sachen zum Spafi haben 2.B. Seilbahn

U Als Spiel- und Bewegungsraum sichern
<]

Ty, Bleibt als Spiel- und
Bewegungsraum erhalten

wallsir.

p

Wiesenhor

ledeln

Wiesenhol

Lindenalipe

B

@
%.
o

20

1M Paragias

Am Mihieniely
P oS U

A""'Usrwb@rg

Kurve, Breite Strafte 2

é Schiechte Einsicht in die Kurve

Spiegel

D Querungshilfe
o

. Gemeinde nicht zustindig;
“ Einbringung in die
Verkehrskommission

i Gedenkstitte 2

/

Legende

Tolle Orte Handlungsempfehlungen

des Fachbereiches 3

Naturorte - Infound
,/("9 Umsetzungsschritte der

EK  Bledeln Kinder
B)  Bledeln Jugendliche

X Priorisierung
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1. Spiel und Bewegung in der Natur

Als Spiel-,
Naturerfahrungs- Bleibt als Spiel-,
und Naturerfahrungs-
Fischteiche Bewegungsraum und
sichern, ggf. Bewegungsraum
privatrechtliche erhalten
Absicherung
Als Spiel-,
Naturerfahrungs- Bleibt als Spiel-,
Bledelner und Naturerfahrungs-
Bewegungsraum und
Rotten sichern, ggf. Bewegungsraum
privatrechtliche erhalten
Absicherung
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2. Spiel und Bewegungsflachen im Strafen- und

Verkehrsraum
Huhnerwinkel,
Am Muhlenfeld, Bewegungsort
Am Wischhof
3. Spielplatze
Spielplatz Uberprifung des Spielplatz-konzept in

Huhnerwinkel

Spielplatzes und der
Spielgerate

Erarbeitung

Spielplatz am
Osterberg

Als Spiel- und
Bewegungsraum
sichern

Bleibt als Spiel- und
Bewegungsraum
erhalten
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4. Verkehrssicherheit

Kurvige Breite

Querungshilfe

Gemeinde nicht
zustandig;

Stralke Einbringung in die
Verkehrskommission
Kreuzung Gemeinde nicht
Hannoversche/ Querungshilfe zustandig;
. Jugendpflege
Breite Strafse uberpruft Bedarf

5. Zugang zu Privatflachen gewahrleisten

Am Muhlenfeld

Toller Ort




WIR/
DEIN!
e DobL
" PR
N e e -do e ) 3
p A RSP AR
\ BLEDELN
ORT HANDLUNGS- | | UMSETZUNGS-
EMPFEHLUNG MOGLICHKEIT

6. Kategorielos

FFW Bledeln

Erhalt des
Bucherschrankes

Zustandigkeit liegt
beim Ortsrat

Friedhof

Gedenkstatte

Doofer Ort
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¢ FFW Bledeln: Man kann gut spielen;
der Bucherschrank ist toll. (BK6)

» Am Muhlenfeld/Tiergehege: Schéne
Vielfalt an Tieren, allerdings sind die
Tiere ganz schén scheu. (BK3)

* Spielplatz/Am Osterberg:
Moglichkeiten far Klein & Grof3; viele
Sachen zum Spafd haben z. B.
Seilbahn. (BK10)

% Naturorte

* Fischteiche/Bledelner
Rotten/Spielplatz Am Osterberg:
Als Spiel-, Naturerfahrungsort und
Bewegungsraum sichern, ggf.
privatrechtliche Absicherung.
(BK11/12/10)

& Verkehr

¢ Kreuzung Hannoversche
StraRe/Breite StraRe: StraRe ist
gefdhrlich und nicht einsehbar.
(Bk4)

¢ Breite StralRe: Schlechte Einsicht in

die Kurve. (BK1)

e Doofe Orte

Friedhof: Der Friedhof ist kein
schéner Ort, da dort tote Menschen
begraben liegen. (BK7)

Spielplatz Hihnerwinkel: Spielplatz
ist nicht so gut; Es kénnen bei der
Leiter keine kleinen Kinder hoch.
(BK8)

Gedenkstatte: Gruseliger Ort. (BK13)

Ideen

Kreuzung Hannoversche
StraRe/Breite StraRe: Ampel. (BK4)
Spielplatz Huhnerwinkel: Spielgerdte
erneuern/verbessern. (BK8)

Breite StraRe: Spiegel. (BK1)
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Einfach wohlfihlen. Mitten an der Stadt.

E_ Spielplatz Grundschule 3
Der Schulhof ist toll, da er wie ein
Spielplatz ist; es gibt mehr
Spielgerite als auf anderen
Spielplitzen; der Kletterbaum ist
toll

Als Spiel-, Naturerfahrumgsraum
und Bewegungsraum sichern

Bleibt als Spiel-,
*  Maturerfahrungs- und

LK15

Parkplatz, Hangerithsweg 2

Man kann auf dem Schotterplatz
gut Fahrrad und Roller fahren

Jugendraum Hangematte 4
4 @ Bietet Maglichkeiten zum Spielen

Als Spiel- und Bewegungsraum
sichern

Bleibt als Spiel- und
Bewegungsraum erhalten

Kreuzung Am Ring/ °
Hauptstrafie/Bolzumer Tor

Autos fahren schnell und passen
nicht auf Fultginger auf

Geschwindigkeitsbegrenzung,
Ampel

Querungshilfe, Tempodrosselung,
und Uberpriifung der
Geschwindigkeiten

I Gemeinde nicht zustindig; Bitte
nicht in der Kurve Gberqueren

'i Kirche
H Die Steine sind schon und laden zum
sammeln ein

Lithnde

Lihnde |- E-‘Q! ) e K522 [—

Hauptstrafie TA

<k )
E Am Stoben ¥ ::
Beitzenga™ ‘gb I8,
x} -""0:,, £
. -7
Kgl9 ol :

Bledelner Str. _ Maschitor

Do:% Maschwiesen

i 8 | oy \
c
SN
R

Gefihrlich, wenn man die Strafe
iberqueren muss, da man die
Autos nicht sieht; Autos fahren zu
schnell

Spiegel
Querungshilfe, Tempedrosselung

und Uberprisfung der
Geschwindighkeiten

R Gemeinde nicht zustindig

7

Kreuzung am Ring/
Bledelner Strafle

Autos fahren schnell und passen
nicht auf Fulginger auf

Geschwindigkeitsbegrenzung,
Ampel

Querungshilfe, Tempedrosselung

und Uberprifung der
Geschwindigheiten

2 Gemeinde nicht zustindig

U Handlungsempfehlungen
des Fachbereiches 3

_ infound
,/(.% Umsetzungsschritte der

LK  Liihnde Kinder
L) Lihnde Jugendliche

X Priorisierung
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Einfach wohlfihlen. Mitten an der Stadt.

Schachtweg

Gruseliges Haus/ Tor; Kaputtes
Haus

Sportplatz, Schachtweg 5

‘Guter Ort zum Fultball spielen
und zum Quatschen

> Miihlenweg 7
e Gruseliger Ort; Wildbegegnungen
Zaun reparieren

Klirung der

Kreuzung Bolzumer Tor/
Klein Sehnder Weg

Autos fahren zu schnell und die
Ampel ist defekt

Ampel reparieren

Querungshilfe, Tempodrosselung
und Uberpriifung der
Geschwindighkeiten

Ampel: Uberpriifung der
Funktionsfahigkeit; Idee lber
gelbe FiBe, um die Stralie vor der
Grundschule zu iberqueren an die
Eltern weiter geben. Mit Frau
Hartmann-Thiel Riicksprache
halten, wie die Situation
wahrgenommen wird.

FFW Geritehaus

@ Man kann Sachen machenlemen

j Watzumer Tor, Stichkanal 7

Schéner Ort, da es hier
Wasser gibt

Lithnde

Kein Gemeindesigentum, kein
Handlungsbedarf fiir den
Eigentiimer

Spielplatz Steigerweg

Gut zum Spielen und Schaukeln

Als Spiel- und Bewegungsraum
sichern

. Bleibt als Spiel- und Bewegungsraum
erhalten

Erdbeerfeld

@ Disiklo

Witzumer Tor/ Bahniibergang
Gruseliges Haus, weil &s

abgebrannt ist; Man hat Angst,
wenn man vorbei fahrt

Wildchen am Fulballplatz

schéiner Ort; viel Natur; keine
Umweltverschmutzung

g Als Naturerfahrungsraum sichern
F O

- Bleibt als Naturerfahrungsraum erhalten

o
3 Lihnde |- éQ’
E %Smmp %
Beitzengard ol
b &
K519 |4
‘/ S Bledelner Str. _

Pt

AL e~

Maschitcd

Maschwips

&

7

Riickhaltebecken/Miihl

Schéner Ort; man kann im Winter gut
Schlitten fahren

Als Spiel-, Naturerfahrungs- und
Bewegungsraum sichern

7y, Bleibt als Splel-, Naturerfahrungs- und
Bewegungsraum erhalten

% man kann gut Mihdrescher fahren

Feldmark

Turnhalle

Man kann gut Sport machen;
wiele tolle Gerite

Legende
Handlungsempfehlungen
' efEone g des Fachbereiches 3
~ Infound
,/(.% Umsetzungsschritte der

LK  Liihnde Kinder
L) Lihnde Jugendliche

X Priorisierung
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1. Spiel und Bewegung in der Natur

Erbeerfeld Toller Ort
Watzumer Tor Naturort
W Adhan el Als Bleibt als
Naturerfahrungs- Naturerfahrungs-
Fu@ballplatz raum sichern raum erhalten
Als Spiel-, Bleibt als Spiel-,
Riickhaltebecken Naturerfahrungs- Naturerfahrungs-
. und und
Mudhlenweg Bewegungsraum Bewegungsraum
sichern erhalten
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LUHNDE
ORT HANDLUNGS- | UMSETZUNGS-
EMPFEHLUNG || MOGLICHKEIT

2. Spiel und Bewegungsflachen im StraRen- und

Verkehrsraum

Parkplatz vor der

Als Spiel- und

Bleibt als Spiel- und

e Bewegungsraum Bewegungsraum
cMgEmaEe sichern erhalten
Feldmark Naturort
3. Spielplatze
Spielplatz Als Spiel- und Bleibt als Spiel- und
Stei Bewegungsraum Bewegungsraum
LEIgRies sichern erhalten
Spielplatz Als Spiel-, Bleibt als Spiel-,
Nlst e _ Naturerfahrungs- und
Grundschule aturertanrungs Bewegungsraum erhalten
und
Bewegungsraum

sichern
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4. Sport- und Bewegungsflache

Sportplatz
Schachtweg,
Turnhalle

Bewegungsort

5. Treffpunkte im Freiraum

Jugendraum
. Toller Ort
Hangematte
6. Verkehrssicherheit
Kreuzung Querungshilfe, Ampel: Uberpriifung der
BolzumerTor/Klein Tempodrosselung Punktionsfahigkeit G7elb.e
q Uberprﬂfung FuRe vor der Schule? Mit
Sehnder Weg un Schulleitung Riicksprache
der halten

Geschwindigkeiten

6?2
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Querungshilfe,
Tempodrosselung und Gemeinde nicht
Uberprifung der zustandig

Geschwindigkeiten

Hauptstralte 7A

Kreuzung am
9 Querungshilfe,

Ring/ Tempodrosselung und t(?e;r.mem;ftmchlt.
- zustandig; Bitte nicht in
Hauptstralke/ Uberprifung der . .
P der Kurve Uberqueren

Geschwindigkeiten
Bolzumer Tor J

Kreuzung Am Querungshilfe,
Rlng/B ledelner Tempodro§selung und Gemeinde nicht zustandig
Uberprufung der
StralRe Geschwindigkeiten

7. Bauliche Mangel

Kein Gemeindeeigentum,
»Doofer Ort” kein Handlungsbedarf fur

Klarung der den Eigentumer
Eigentumsverhéltnisse
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8. Kategorielos
Schachtweg,
Watzumer Tor/ Doofer Ort
Bahnubergang
Kirche, FFW
. Toller Ort
Geratehaus
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@‘9 Tolle Orte e Doofe Orte

e Spielplatz Grundschule: Der ¢ Schachtweg: Gruseliges Haus;
Schulhof ist toll, da er wie ein Kaputtes Haus. (LK3)
Spielplatz ist; es gibt mehr e Muhlenweg: Gruseliger Ort;
Spielgerdte als auf den anderen wildbegegnungen. (LK4)
Spielplatzen; der Kletterbaum ist » Watzumer Tor/Bahnibergang:
toll. (LK13) Gruseliges Haus, weil es

¢ Jugendraum Hadngematte: Bietet abgebrannt ist; Angst beim
Méglichkeiten zum Spielen. (LK9) vorbeifahren. (LK18).

¢ Kirche: Die Steine sind schén und
laden zum Sammeln ein. (LK11)

¢ FFW Gerdtehaus: Man kann Sachen Ideen
lernen. (LK14)

e Spielplatz Steigerweg: Gut zum

Spielen und Schaukeln. (LK6) e Kreuzung Am Ring/Bolzumer Tor;
* Erdbeerfeld: Dixiklo. (LK9) Kreuzung am Ring/Bledelner
* RUckhaltebecken/Muhlenweg: Gut Stralde:

Schlitten fahren im Winter. (LK19) Geschwindigkeitsbegrenzung,

Ampel. (LK7/8)
« Hauptstrake 7A: Spiegel. (LK5)
» Muhlenweg: Zaun reparieren. (LK4)

* Kreuzung Bolzumer Tor/Klein
* Sportplatz/Schachtweg: Guter Ort Sehnder Weg: Ampel reparieren.
zum FulRball spielen und zum (LK)

Quatschen. (LK2)
¢ Turnhalle: Man kann gut Sport

machen; viele tolle Gerdate. (LK17) Qjﬁ Naturorte
e Parkplatz Hangerdthsweg: Man

kann gut auf dem Schotterplatz

Bewegung

Roller und Fahrrad fahren. (LK15) o Watzumer Tor/Stichkanal: Schéner
Ort, weil es hier Wasser gibt. (LK10)
e Feldmark: Man kann gut
& Verkehr Mahdrescher fahren. (Lk20)
e Waldchen am FuRRballplatz: Viel

Natur; keine Umweltverschmutzung.

 Kreuzung Am Ring/Bolzumer Tor; (Lk16)

Kreuzung am Ring/Bledelner
StralRe: Autos fahren schnell und
passen nicht auf FuRgénger auf.
(Lk7/8)

e HauptstraRe 7A: Gefdhrlich, wenn
man die StralRe Uberqueren muss,
da man die Autos nicht sieht; Autos
fahren zu schnell. (LK5)

 Kreuzung Bolzumer Tor/Klein

Sehnder Weg: Ampel ist defekt. 7 o

(Lk1)
- N\
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Kleiner Teich,
" hinter Ummeln
Ein guter Platz zum Klettern;

g‘“ Klettern iber Baumstimme
2ur Wassergquelle

Als Spiel-, Naturerfahrungs-
und Bewegungsraum sichern,
gef. privatrechtliche
Absicherung

Festellung des Eigentiimers.

Ty, der Fliche und Status
abfragen, ggfs. Eigentimer
kontaktieren

Hinter der Strafte Ulmenhof

Bank ist ugewachsen, keine
Nutzung méglich

Bank freischneiden

RegelmiRig, geziett
freischneiden

b Zustindigkeit iiber Griinpflege
klaren, freischneiden

| Hinter der Strafie Birkenhof

Guter Ort zum Klettern; schwer
erreichbar, weil alles

_ zugewuchert ist; Betonbalken
zum Klettern gut; der Weg und die
Schaukeln sind schan; Durchgang
wird benutzt; Kinder nutzen
selbstgebaute Hangematte und
Orte zum Klettern

Regelmalig, gezielt
freischneiden; als Spiel-,
Bewegungs und
HNaturerfahrungsraum sichern

Zustindigheit iberpriifen; Ort

sichern; Blrgermeister/Ortsrat
“ Bebauung/Vorhaben

(Splelplatz/Wildchen)

Wildchen in der Feldmarkt

Ort zum Klettern, Eingang zu
einem Waldchen

Als Spiel-, Naturerfahrungs-
g und Bewegungsraum sichern,
gef. privatrechtliche
Absicherung
Festellung des Eigentiimers
der Flache und Status
abfragen, gefs. Eigentiimer
kontaktieren

Kreuzung Ummilostrafie/
Am Sportplatz 1

& Autos fahren zu schnell

Geschwindigkeitsbegrenzung
Querungshilfe, Tempodrosselung

und Uberpriifung der
Geschwindigkeiten

Kein Handlungsbedarf

. g

| Wiese, hinter Ummeln

Ort zum Picknicken und zum
Fantasiespielen (Wiese &
Hiitte zum Spielen wichtig)

Als Spiel-, Naturerfahrungs-
und Bewegungsraum sichern,
gef. privatrechtliche
Absicherung

Festellung des Eigentiimers
der Fliche und Status
abfragen, gfs. Eigentiimer
kantaktieren

Zum Steindscher (Feldweg)

Spielen mit Schnecken und
Leiter; andere Menschen
Klauen die Spielsachen

Als Spiel-, Naturerfahrungs-
und Bewegungsraum sichern,
gEL. privatrechtliche
Absicherung

Fliche gehart dem
Wasserverband

aNOUUEH 0ur

apuYRS

VoBbergstr.

besprechen
Ummilostrale 37

@ Biicherausleihe mit Kinderfach

An der

werden die

Roller geklaut
Stinder fur Roller aufstellen

Erhalt des Blicherschrankes,
Errichtung von Rollerstindern

“y, Zustindigkeit liegt beim Ortsrat;
Umbau der Bushaltestellen in
Planung: Errichtung von
Rollerstandern

Ummilostrale 23, Kurve 3

Autos fahren zu schnellin der
é Kurve, die Strafie ist schlecht
einsehbar

Eabrikstr.

Spiegel

Querungshilfe, Tempodrosselung
U und Uberpriifung der
o Geschwindigheiten

Verkehrskommission hat
Mafinahmen abgelehnt; weiter im
Blick behalten

Fabrikstrafe 13

Ein guter Ort zum Fahrradfahren;

) Geschwindigkeitsmesser an der
Strafe ist toll, man kann seine
eigene Geschwindigheit messen

Geschwindigheitsmesser
erhalten; Spielerlebnis

Geschwindighkeitsmesser bleiben
nwr fibr einen bestimmten
Zeitraum an ginem Ort

¥ Inden Hufendckern 3
@ Schafe: Fiittern und streicheln,

Namen geben; es ist schan, den
Schafen zuzuschauen

Volbergstralfie

é Autos fahren zu schnell

Geschwindighkeitsbegrenzung

Querungshilfe, Tempodrosselung
und Uberpriifung der
Geschwindigkeiten

Uberprisfung durch
Geschwindighkeitsmessungen

Handlungsempfehlungen
des Fachbereiches 3

Info und
Umsetzungsschritte der

Ummeln Kinder
Wiitzum Kinder

Priorisierung
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1. Spiel und Bewegung in der Natur

Kleiner Teich hinter
Ummeln, Wiese
hinter Ummeln,
Waldchen in der

Feldmark

Als Spiel-,
Naturerfahrungs- und
Bewegungsraum sichern,
ggf. privatrechtliche
Absicherung

Feststellung des
Eigentimers der Flache
und Status abfragen; ggf.
Eigentiumer kontaktieren

Regelmaliig, gezielt

Zustandigkeit Uberprufen;

Zum Steinascher
(Feldweg)

Naturerfahrungs- und
Bewegungsraum sichern,
gdgf. privatrechtliche
Absicherung

. . o . Ort sichern;
Hinter der StraRe fre'i;:\:j;jj:'ngsuigel " || Birgermeister/Ortsrat
BlrkenhOf Naturerfahrungsraum Be.bauungNo“rhaben
sichern (Spielplatz/Waldchen)
besprechen
Als Spiel-,

Flache gehort dem
Wasser- und
Bodenverband
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2. Spiel und Bewegungsflachen im StraRen- und

Verkehrsraum
Erhalt des Zustandigkeit liegt beim
Bucherschrankes; SIS Lol 155
Ummilostralée 37 . ! Bushaltestellen in
Errichtung von .
. Planung: Errichtung von
Rollerstandern

Rollerstandern

Fabrikstralée 13

Geschwindigkeitsmesser
erhalten: Spielerlebnis

Geschwindigkeitsmesser
bleiben nur fur einen
bestimmten Zeitraum an
einem Ort

3. Verkehrssicherheit

Kreuzung
UmmilostraRe/
Am Sportplatz 1

Querungshilfe,
Tempodrosselung und
Uberpriifung der
Geschwindigkeiten

Nach aktueller Rechtslage
bewerten; erneutes
Einbringen in die
Verkehrskommission
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Umilostralde 23,

Querungshilfe,
Tempodrosselung und

Verkehrskommission hat
Malinahmen abgelehnt;

Kurve Uberpr'ufu.ng d.er weiter im Blick behalten
Geschwindigkeiten
Tele:)erl;ZEZFL::e,und Uberpriifung durch
VoRbergstrale P J Geschwindigkeitsmessun

Uberpriifung der
Geschwindigkeiten

gen

4. Vandalismus und Pflegemangel

Hinter der Stralie
Ulmenhof

,Doofer Ort”
Regelmaliig, gezielt
freischneiden

Bauamt: Zustandigkeit
Uber Grunpflege klaren;
freischneiden
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5. Zugang zu Privatflachen gewahrleisten

In den Hufackern,
bei den Ziegen

Toller Ort




§

DOB

L

A STV IV ENN IS S TN
UMMELN & WATZUM

@"’ Tolle Orte

¢ Hinter der Strafle Birkenhof:
Blcherausleihe mit Kinderfach
(Uke)

¢ In den Hufendckern: Schafe: Futtern
und streicheln, Namen geben; es ist
schoén, den Schafen zuzuschauen.
(wk1)

{;}jf Bewegung
>,

e Fabrikstrafie: Ein guter Ort zum
Fahrradfahren;
Geschwindigkeitsmesser an der
StraRe ist toll, man kann seine
eigene Geschwindigkeit messen.
(Uk8)

& Verkehr

» Kreuzung Ummilostrake/Am
Sportplatz; VoRbergstraflie: Autos
fahren zu schnell. (UK4/11)

e UmmilostraRe 23 (Kurve): StraRe ist
schlecht einsehbar.

(UK 9)

¥

e Doofe Orte

Hinter der StraRe/Ulmenhof: Bank
ist zugewachsen, keine Nutzung
maglich. (UK5)

Ummilostrake 37: An der
Bushaltestelle werden die Roller
geklaut. (UK7)

Ideen

Kreuzung UmmilostraRe/Am
Sportplatz 1; Volbergstrale:
Geschwindigkeitsbegrenzung.
(uka/m)

Hinter der Strafe Ulmenhof: Bank
freischneiden. (UK5)

UmmilostraRe 37: Stéinder fur Roller
aufstellen. (UK7)

UmmilostraRe 23: Spiegel. (UK9)

%’ Naturorte

Kleiner Teich; Hinter der StraRe/
Birkenhof: Ein guter Platz zum
Klettern; Klettern tGber
Baumstdmme zur Wasserquelle.
(uki/e)

Wadldchen in der Feldmark: Eingang
zu einem Waldchen. (UK3)
Wiese, hinter Ummeln: Ort zum
Picknicken und zum
Fantasiespielen. (UK2)

Zum Steindscher: Spielen mit
Schnecken und Leitern. (UK10)

77 AMEY,
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Vielen Dank fiirs Anschauen und Durchlesen. ‘

Der ndchste Dorfcheck in der Gemeinde Algermissen
findet im Jahr 2028 statt. ’

Algermissen

unicef@ g
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